TEHNICKI FAKULTET
NASTAVNI PLAN | PROGRAM
Studijski program: Dizajn i multimedija

Zvanje: ,,Doktor tehni¢kih nauka iz oblasti dizajna i multimedije*

Redni s Nastavna aktivnost (¢as)
el Sifra Naziv predmeta ECTS _ -
br. predmeta Predavanja Vjezbe

| SEMESTAR
1. Metodologija nauc¢nog istraZivanja O 10 3 2
2. Multimedijalni sistemi O 10 3 2
3. Izrada i objavljivanje naucnog rada I O 10 3 4
Il SEMESTAR
4. Baze podataka O 10 3 2
5. Izborni predmet | o] 10 3 2
6. Izborni predmet 11 O 10 3 2

Izborni predmeti

Softverski inZenjering
Internet tehnologije
Projektovanje racunarskih igara
Produkcija multimedijalnih sadrzaja
Objektno orjentisano programiranje
6. Kompjuterska grafika i dizajn

Napomena:

Student polaze izborne predmete na prvoj i drugoj studijskoj godini. Bira Cetiri od ponudenih sest predmeta.
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Nastavna aktivnost (¢as)

e Naziv predmeta TP 1 EcTs _ .
br. predmeta Predavanja Vjezbe

11l SEMESTAR

7. Dizajn §tampe O 10 3 2

8. Izrada i objavljivanje nauc¢nog rada II ©) 10 3 4

9. Graficki dizajn @) 10 3 2
IV SEMESTAR

10. Racunarska obrada slike ©) 10 3 2

11. Izborni predmet 111 [ 10 3 2

12. Izborni predmet IV [ 10 3 2

Redni| Sifra Naziv predmeta TIP ECTS Nastavna aktivnost (¢as)




br. predmeta ) )
Predavanja Vjezbe
V SEMESTAR
13. Referisanje o napretku istrazivanja | 10 3 2
14. Referisanje o napretku istrazivanja Il 10 3 2
15. Priprema projekta doktorske disertacije 10 3 2
VI SEMESTAR
16. Doktorska disertacija 30 0 0




